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Aprie projekta

Sis edukacinis stalo zaidimas buvo sukurtas jgyvendinant ,Youth Green Compass*
projektg, bendrai finansuojamg Europos Sagjungos ,,Erasmus+“ programos léSomis.

.Youth Green Compass® edukacinio Zaidimo tikslas — didinti Zaidéjy aplinkosauginj
sgmoningumg, skatinti tvarius jproCius ir gilinti supratimg apie tai, kaip individualus ir
kolektyvinis elgesys gali reikSmingai paveikti klimato kaitg. Be to, zaidimas padeda dalyviams
susipazinti su Europos zaliuoju kursu ir aktyviau j jj jsitraukti, pasitelkiant su politika
susijusias situacijas ir diskusijas.

bendradarbiauja priimdami sprendimus, kurie at|t|nka tvarumo tikslus ir prisideda prie teigiamo
poveikio klimato kaitos mazinimui.

Sis dokumentas yra bendro darbo rezultatas, prie kurio prisidéjo projekto koordinatorius
ASOCIACIJA ,,MANO EUROPA* (Lietuva) ir projekto ,,Youth Green Compass“ partneriai:
EUROPIAMO ETS (ltalija), SOLUTION: SOLIDARITE & INCLUSION (Prancizija),
ZENTRUM FUR INNOVATIVE BILDUNG (Austrija) ir ASSOCIATION CULTURA CREATIVA
(Ispanija). Partneriai veikia jaunimo darbo, Svietimo, tvarumo ir dalyvaujamojo mokymosi
srityse.

Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s)
only and do not necessarily reflect those of the European Union or the European Education and
Culture Executive Agency (EACEA). Neither the European Union nor EACEA can be held responsible
for them.

%Z\* Ej *owr.om Quropiamo

MCINO EUROrA Centre



YGurTH
Zreen
combpass

Naudojimo instrukcijos

Apzvalga: Sis Zaidimas sukurtas kaip priemoné, skatinanti Zaidéjus aktyviai jsitraukti ir ieSkoti
sprendimy sudétingo pasaulio, kuriame gyvename, i§$tkiams. Zaidéjams pateikiamos
kasdienio gyvenimo situacijos ir iSSUkiai, nurodyti /SSukiy kortelése, kurios traukiamos
atsitiktine tvarka ir yra susijusios su Europos zaliojo kurso politikos sritimis. Kiekviename
raunde taip pat i$traukiamos trys Teminés kortelés, kurios padeda nukreipti diskusijg. Zaidéjai
skatinami sukurti trumpa projekto idéja, panaudojant kuo daugiau iStrauktose kortelése
nurodyty temy, kad iSspresty pateiktg iSSukj. Tuomet per ribotg laikg idéja pristatoma
komandos draugui. Atsizvelgiant | pristatymo rezultatg, atliekami pokyc€iai BokSte (medinés
boksto kaladélés perkeliamos pagal Skaiciy korteles). Bokstas simbolizuoja tarpusavyje
susijusias misy pasaulio sistemas. Zaidéjy sékmé priklauso nuo to, kaip strategiskai jie kuria

savo projektus ir sprendimus, kad bokStas nesugriaty.

Zaidimo komponentai:

e 46 kaladélés: 15 gamtos (Nature — N), 15 visuomenés (Society — S), 15 ekonomikos
(Economy — E) ir 1 “pickle” kaladélé (kalbéjimo kaladélé) (jprastai 1,5 cm x 2,5 cm x
7,5 cm);

36 Skaiciy kortelés;

14 1880kiy kortelés;

1 taisykliy knygelé;

7 |vykiy kortelés;

10 Teminiy korteliy;

1 raSiklis ir popierius surinktiems taskams uzrasyti;
Laikmatis

Zaidimas skirtas 3—4 zaidéjams. Rekomenduojamas Zaidéjy amzius — 15 mety ir vyresni.

Bokstas:
Zaidime naudojamas i mediniy kaladéliy pastatytas bokstas. Bokstas simbolizuoja misy
pasaulj ir jj sudaranCias sistemas. Jj sudaro trys sritys: Gamta (N), Visuomené (S) ir
Ekonomika (E). Kiekviena mediné kaladélé priklauso vienai i$ Siy sri€iy, o jos spalva nurodo,
kuriai srigiai ji priskiriama. Zaidimo metu medinés boksto kaladélés gali bati perkeliamos i$
pradiniy viety j virSutinj boksto sluoksnj ir atvirkSciai. Tai simbolizuoja Zmogaus sgveikg su
Siomis sistemomis. Vienas i$ budy perkelti kaladéles — spresti ISSukiy kortelése pateiktas
situacijas ir perkelti kaladéles pagal Skaiciy korteles.

Pastaba Zaidimo vedejui: Kaip Zaidimo vedejas, galite paskatinti diskusijg paklausdami

Zaidéjy, kas galéty lemti batent tokig kaladéliy iSdéstymo tvarka.

ISSukio kortelés:

Kiekvieno éjimo metu zaidéjas iStraukia vieng I$$dkio kortele i$ korteliy kaladés. Siose
kortelése pateikiamos realaus gyvenimo situacijos. Zaidimo metu Sie i§Sdkiai aptariami, o
Zaidéjai ieSko galimy jy sprendimy. Spresdami i8S0kj Zaidéjai gali vadovautis tam tikrais
kriterijais, kurie padeda jiems surinkti kuo daugiau tasky.
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Numeriy kortelés:
Kiekvienoje Skaiciy korteléje pateikiami du skaiCiy rinkiniai, i$ kuriy reikia pasirinkti viena.
Kiekvienas rinkinys nurodo poveikj Gamtai (N), Visuomenei (S) ir Ekonomikai (E), kurie
atitinkamai trumpinami N, S, E.
Poveikis gali biti teigiamas (+), neigiamas (-) arba neutralus (0). Skaitiai nurodo, kiek
kaladéliy reikia perkelti.
o Teigiamas poveikis (+) reiSkia, kad kaladélé perkeliama i$ boksto virSaus atgal j jai
priklausancia pradine srit].
o Neigiamas poveikis (-) reiSkia, kad kaladélé perkeliama i$ jai priklausancios pradinés
srities j boksto virsy.
¢ Neutralus poveikis (0) reiSkia, kad atitinkamos risies kaladéliy perkelti nereikia.
Kaladélés, perkeliamos j virSutinius boksto sluoksnius, gali bati dedamos bet kurioje vietoje.
Kaladélés, perkeliamos atgal, turi bati dedamos j atitinkamg joms priklausantj sluoksnij.

Teminés kortelés:

Teminés kortelés — tai kortelés, kuriose pateikiami tam tikri sprendimo badai. Jtraukdami Siuos
bldus j savo sprendimus, galite gauti papildomy tasky — po vieng taskg uz kiekvieng kortele,
bet ne daugiau kaip 3 taskus per éjima.

lvykio kortelés:
Jvykiy kortos atspindi misy sistemy neapibréztumg, sukeldamos netikétus padarinius bokstui.

Jvykiy kortos aktyvuojamos po kiekvieno treciojo iSStkio kortos éjimo. Per visg Zaidima gali bati
panaudotos ne daugiau kaip dvi Jvykio kortelés.

economy

Event Card Theme Card

Challenge Card Number Card
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Zaidimo paruosimas:

1) Suraskite ir sugrupuokite blokelius pagal jy tipg. Kiekvieno tipo turéty bati po 15.
(,Gamta“, ,Visuomené* ir ,Ekonomika“) Sudékite blokelius po tris j atitinkamo tipo
grupes. Sudékite Sias trijy blokeliy grupes vieng ant kitos, kiekvieng sluoksnj
pasukdami 90 laipsniy kampu vienas kito atzvilgiu, kaip parodyta paveikslélyje virSuje.
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Apacioje turéty bati ,Gamtos® blokeliai, tada ,Visuomenés® ir pacCiame virSuje
~,Ekonomikos*.
Atsitiktine tvarka paimkite 4 ,Gamtos®, 4 ,Visuomenés® ir 2 ,Ekonomikos”“ blokelius ir
sudékite juos ant boksto.

3) SumaiSykite I55Ukio korteles ir padékite kalade uzversta puse j virsy.

4) Sumaisykite SkaiCiy korteles ir padékite kalade uzversta puse j virsy.

5) SumaiSykite Jvykiy korteles ir padékite kalade uzversta puse j virdy.

6) SumaiSykite Temines korteles ir padékite jas uzverstas puse j virsy.

7) IStraukite 3 ISSUkiy korteles ir padékite jas Salia viena kitos atversta puse j virSy.
Scenarijus:

|sivauizduokite, jog dabar yra 2025 metai. Visame pasaulyje vyksta karai. Klimato katastrofa
jau vyksta, o dél biologinés jvairoveés krizés istisos ekosistemos daznai Zlunga negrjztamai. Kai
kurie klimato kaitos ir ekosistemy pokyc€iy lGzio taskai jau yra pasiekiami. Tadiau vis dar yra
vilties. Daugybé organizacijy ieSko sprendimy Sioms problemoms spresti, 0 Zmonés telkiasi ir
imasi veiksmy. JUs taip pat esate Sio proceso dalis — kaip pilieCiai. Kiekvienas jasy veiksmas
yra svarbus. Imkités veiksmuy, ieSkokite savo budo prisidéti prie pokyc€iy, stebékite jy poveikj ir
neleiskite sistemai Zlugti.

Pastaba Zaidimo vedéjui: Kaip Zaidimo vedéjas, galite paskatinti diskusijg uzduodami
Siuos klausimus: ar Zinote organizacijy, kurios prisideda prie Siy problemy sprendimo?
Kodél, jusy manymu, vartojami skirtingi terminai: klimato katastrofa, klimato krize,
klimato kaita, visuotinis atSilimas ir globalinis Siltéjimas? Ar esate girdéje apie lizio
tasSkus? Ka jie reiSkia? Kas yra biologine jvairové ir kodel ji svarbi? Kas yra ekosistemos
ir kodél, jasy manymu, jy Zlugimas daznai yra negrjztamas?

Zaidimo eiga:

1)

Zaidimg pradeda tas Zaidéjas, kuris labiausiai mégsta agurkélius. Jei reikia jrodymu,
bakite kidrybingi! Zaidimg pradedantis Zaidéjas pasiima “pickle” kaladéle (kalbétojo
kaladéle) ir, pasibaigus jo éjimui, perduoda jg kitam zaidéjui.

Zaidimas vyksta pagal laikrodZio rodykle.

Zaidéjas, turintis “pickle” kaladéle, i atitinkamy kaladziy iStraukia vieng Skaigiy
kortele ir 3 Temines korteles bei perskaito jas garsiai.

Zaidéjas, turintis “pickle” kaladéle, pasiiilo vieng i$ trijy atversty I18sikiy korteliy.
Zaidéjai jg aptaria ir kartu nusprendZia, kurig kortele pasirinkti. Pasirinkus kortele, ji yra
uifiksuojama ir éio éjimo metu nebegali bati pakeista Kiekvieno éjimo tikslas sukurti
iStrauktos SkaiCiy kortelés pateikty skaiCiy rlnklmq. Jei iki nustatyto laiko pabaigos
sprendimo rasti nepavyksta, taskai neskiriami.

Zaidéjas, turintis “pickle” kaladéle, pradeda diskusijg uzduodamas klausimus arba
sillydamas galimus sprendimus. Zaidéjai kartu tobulina pasidlytg sprendimag, kol
sutaria, kad jis atitinka vieng i$ SkaiCiy korteléje pateikty skaiciy rinkiniy. Nors tai néra
privaloma, Zaidéjai gali kurti sprendimg remdamiesi Teminémis kortelémis ir taip
pelnyti papildomy tasky. Galiausiai zaidéjas, turintis “pickle” kaladéle, per nustatytg
laikg pristato idéja Zaidéjui i savo kairés ir paaiékina kodél sprendimas atitinka

laikomas sekmingai |sspre,stu. Vlsam Siam etapui sklrlama 15 minucdiy. La|kU| sekti
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neiSsprestu, taskal neskiriami ir kaladeles neperkeliamos. Jel treCiasis i8Sukis
neiSsprendziamas, zaidimas i$ karto baigiasi.

Jei iSSikis iSsprestas, zaidéjas, turintis “pickle” kaladéle, savarankiskai, be kity zaidéjy
pagalbos, atlieka pagal Skai€iy korteléje nurodytus skaicius priklausancius kaladéliy
perkélimus. Jei kuri nors sritis yra uzpildyta ir dél to nejmanoma perkelti kaladélés, Sis
perkélimas praleidziamas ir tesiami like veiksmai.

Atilikus kaladéliy perkélimus:

a) ISspresta ISsSukiy kortelé padedama j Salj j uzversty korteliy kravele. Taip pat
uzraSomas panaudoty Temy korteliy skaiCius, kad jj baty galima panaudoti zaidimo
pabaigoje. NeiSspresta ISSukiy kortelé padedama j atskirg atversty korteliy kravele.
b) Teminés kortelés grgzinamos j savo kalade. Kaladé iSmaiSoma, o 3 naujos Teminés
kortelés iStraukiamos ir padedamos viena $alia kitos atverstos.

c) “Pickle” kaladelé perduodama kitam zaidéjui pagal laikrodzio rodykle.

d) Po kiekvieny 3 sékmingai ispresty 1880kiy korteliy iStraukiama Jvykio kortelé ir
jgyvendinami joje nurodyti veiksmai. Tai nelaikoma atskiru &jimu.

Zaidimas baigiasi istraukus |vykio kortele po 6-osios 188iikiy kortelés arba sugriuvus
Bokstui.

Zaidimo pabaiga:

UZ kiekvieng iSsprestg 1580kiy kortele skiriamas 1 taskas. Taip pat skiriama po 1 taSkg uz
kiekvieng Temy kortele, kuri buvo panaudota kuriant sprendimus, pagal jusy uzraSytg
informacijg. Susumave taskus, patikrinkite savo rezultatg tasky lenteléje, esancioje
paskutiniame taisykliy knygelés skyriuje.

Bendrosios taisyklés:

Tvarkydami kaladéles, bokstg galite prilaikyti antrgja ranka.

Vienu metu bokstg gali liesti tik vienas zaidéjas, iSskyrus atvejus, kai vykdomos Jvykio
kortelés instrukcijos.

Jvykio metu gali reikéti perkelti daug kaladéliy. Tokiu atveju visi zaidéjai gali liesti bokstg
ir perkelti kaladéles.

Kaladélés gali bati perkeliamos tik i§ savo pradinés srities (Gamtos, Visuomenés ar
Ekonomikos) | virSutinius boksto sluoksnius, o perkeliamos Zemyn jos gali bati
dedamos tik j atitinkama savo prading sritj.

Tasky lentelé:

Kuo daugiau tasky surenkate, tuo stipresnis jusy gebéjimas susieti Europos zaliojo kurso
politikos kryptis ir kurti strateginius sprendimus, padedandius stabilizuoti tarpusavyje susijusj
masy pasaul].

110 taékq' Entuziastas
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11-14 tasky: Poiky¢€iy iniciatorius

Supranta priezasties ir pasekmés rysSius bei geba susieti kelias temas.
15-22 tasky: Renginiy organizatorius

Sujungia skirtingas temas j struktdruotas ir strategisSkas idéjas.

23-31 taskai: Uolus aktyvistas
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Kuria reikSmingg poveikj darancius sprendimus ir geriau suvokia tarpusavyje susijusias

sistemas.

32-34 taskai: Jzvalgus kampanijy vykdytojas

Numato galimas grandinines pasekmes ir planuoja prevencinius veiksmus.

35-40 tasky: Akvokacijos ekspertas

Puikiai supranta tarpusavio sasajas ir kuria atsparius, sisteminiu pozidriu pagrjstus

sprendimus.

Ar jums patiko zaidimas? Pasidalykite savo
atsiliepimu!

Tikimés, kad Sis Zaidimas paskatino jus mastyti, diskutuoti ir veikti tvariau. JUsy patirtis ir
idéjos mums yra svarbios — jos padeda tobulinti zaidimg ir kurti dar geresnes mokymosi
priemones jauniems Zmonéms ir bendruomenéms visoje Europoje..

Skirkite kelias minutes ir pasidalykite savo mintimis: kas jums labiausiai patiko, kg baty galima
patobulinti ir kg suzinojote zaisdami. JUsy atsiliepimai prisideda prie ,Youth Green Compass*
siekio jgalinti jaunus Zmones priimti sgmoningus ir atsakingus sprendimus, kuriant zalesne
ateitj.

Acit, kad zaidéte, mastéte ir prisidéjote prie teigiamy poky€iy! Kartu galime kurti tvaresnj
pasaulj. @ @

Palikite savo atsiliepimg — nuskenuokite Zemiau esantj QR koda:
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